Oficialny vyklad pravidiel vybijanej

K bodu 2: LOPTA

o | all. kategdria: meteor - PROTIME MINI VR-3; tlak vzduchu 0,25 - 0,28 kg/cm?

o |ll. kategdria: MIKASA - MVA 330, 310, 300, 200; tlak vzduchu 0,25 - 0,28 kg/cm?

K bodu 3: IHRISKO

e  Hrubka Ciar je 5 cm.

Boéna a zadna Siara patria vnitornému Uzemiu.

Predizena stredova Giara patri obidvom druzstvam.

Hraci v poli sa mozu dotknut v8etkych Styroch Ciar, nie v8ak preslapit ich.

Hradi v zazemi sa mdzu dotknut prediZzenej stredovej &iary, ale nesmu ju preslapit. Boénej a zadnej Giary sa nesma ani dotknat Ziadnou

Castou tela.

K bodu 4: DRUZSTVA

e Hradi nesmu mat na prstoch Steparsky vosk a ani ziadnu inti lepiacu hmotu.

e Hlavny rozhodca povoluje striedanie v priebehu pol€asu len v pripade zranenia.

e  Striedanie v poléasovej prestavke rozhodca neovplyviiuje, je len na vedicom druzstva, ktorych osem hracov posle na druhy pol¢as do pola
a ktorych dvoch do zadzemia. To znamena, Ze vedUci druzstva mdze vymenit kapitana, pomocnika, hracov v poli.

e Rozhodcovsky timeout (Cas stoji) moze byt vyuZity aj pri rozviazanej Snurke a pri inych dolezitych situaciach.

K bodu 7: HRACI CAS

e  Pocas celych 7 minat nesmie Ziadny hra¢ urobit preslap ani po vybiti, to znamena pri Ziadnom preruseni hry.

e  Pocas pol¢asovej prestavky nesmie byt napr. 10 minutové tane¢né vystipenie a pod.

K bodu 8: OTVORENIE

e Pozdrav druzstva - 2 priklady:
1. Kapitan zakri¢i ,SUPEROVI NA!" a jeho spoluhradi zakricia ,ZDAR!"
2. Kapitan ,Al" a spoluhraci ,HOJ!"

e Kapitani s rozhodcom Zrebuju o loptu a stranu mincou.

K bodu 9: POSTAVENIE HRACOV

e Pomocnik a kapitan sa mozu pohybovat po celom vonkaj$om tzemi (ZAZEMIE) a obidvaja mdzu vybijat z hociktorého miesta v zazemi.

K bodu 10: PRIEBEH STRETNUTIA

e Ak salopta po prvom prehode kapitana od blokujucich hra€ov odrazi naspat kapitanovi, nasleduje jeho opatovny pokus prehodit loptu do
pola. Ak sa lopta od blokujucich hraov odrazi ku hraom v zazemi, tak prehod do pola dokoncia oni. Ak sa lopty zmocnia blokujuci hraci, tak
prvy prehod kapitana je tym dokonéeny.

o  Ked je hra preruSena, lebo vybity hra¢ odchadza do zazemia, tak ani on a ani jeho spoluhraci nesmu urobit presfap. Ak sa tak stane, druzstvo

e ,LOVIT“ loptu vo vzduchu = kontakt hraéa s loptou vo vzduchu ktoroukolvek ¢astou tela nad stperovym (izemim. Napriklad aj
s naslednym driblingom o superovo Uzemie a pod.
K bodu 11: NABITIE, VYBITIE
e Zavybitie rozhodca nepostdi zasah, pri ktorom lopta nezmeni smer letu = OSUCH.
K bodu 13: TRI SEKUNDY, TRI KROKY, TRI DOTYKY
e Pridriblingu sa hra€ovi Styri udery o zem nepoditaju za tyri dotyky, rovnako ani kroky!
e Pritroch dotykoch sa pocita poCet hra¢ov (max. 2 prihravky), ktori sa dotkli lopty v poli alebo zazemi.
1. priklad: Stigasny Uchop dvoch spoluhragov st uz 2 dotyky, troch spoluhracov 3 dotyky.
e Neumyselny dotyk neexistuje.
2. priklad: Ak sa odrazi lopta od blokujiceho hraga v poli spat hracovi do zazemia, ktory uz mal pred zblokovanou prihravkou do pofa treti
dotyk, tak jeho opétovny dotyk nie je priestupok Stvrty dotyk.
o  Dotyky nuluje len stredova €iara, teda prihravka zo zdzemia do pola alebo opaéne.
= Dotyky nenuluje snaha vybijat ,donekoneéna“ v zazemi z jednej boénej iary na druhu.
= Dotyky nenuluje ani tder lopty o0 zem.
= Dotyky nenuluje ani odrazena lopta od zeme do sUpera v poli. Ak ide uz o Stvrty dotyk hraca v zazemi, rozhodca raz zapiska, jednou
rukou ukaze 4 prsty a druhou rukou nasmeruje ukazovak na miesto priestupku.
K bodu 14: KONIEC STRETNUTIA
e  Vysledok pol€asu (stretnutia) neudavame po&tom hra&ov, ktori ostali v poli, ale poctom vybitych hracov.
K bodu 15: PRIESTUPKY
e  Rozhodca raz zapiska, na jednej ruke ukaze 4 prsty a druhl ruku nasmeruje ukazovakom na miesto priestupku odkial stper rozohrava:
= drzanie lopty Styri sekundy,
= Styri kroky s loptou,
= dotyk lopty Styrmi hraémi v poli alebo zazemi (tri prihravky).
e Priostatnych priestupkoch rozhodca raz zapiska a nasmeruje ukazovak na miesto priestupku odkial stper rozohrava.
K bodu 16: CHYBY
e  Rozhodca dvakrat zapiska a ukaZe na vybitého hraca otvorenou dlafiou so spojenymi prstami a sti¢asne druhou paZou otvorenou dlarfiou so
spojenymi prstami upazi na jeho zazemie, o je znamenie pre obsluhu ukazovatela skore na pridelenie bodu. Rozhodca prideluje body
hra¢om v poli a zaroven si kontroluje poet vybitych s ukazovatelom skére.
e  Odportéana pistalka FOX 40 MINI je bez guli€ky a dva kratke pisknutia rychle za sebou zneju velmi jasne a zretelne.




