Pravidla futsalu

Toto je upravena verzia pravidiel futsalu vypracovana v spolupraci
s vyborom Medzinarodnej rady futbalovych asociacii IFAB,
tak ako to bolo odsuhlasené na jej zasadnuti dia 28. septembra 1999.

Bez suhlasu FIFA sa tato prirucka nesmie prekladat ani kopirovat
¢i uz ako celok, alebo jej jednotlivé casti,

Preklad vydal:

Slovensky futsal,

Nabrezie armadneho generala Ludvika Svobodu 3
Bratislava, Slovensko

V pripade, Ze sa prekladom do inych jazykov interpretacia
vykladu pravidiel zmeni,
za smerodajnu sa vzdy povazuje anglicka verzia Pravidiel futsalu.

Vsetky prava su vyhradené.



Upravy

Na zéklade dohody clenov zainteresovanych asociacii a za pred-
pokladu dodrzania principov tychto Pravidiel sa mézu niektoré
pravidla upravit v pripade zapasov hracov do 16 rokov, zenské-
ho futsalu, veteranov (hracov nad 35 rokov), ako aj v pripade
telesne postihnutych hracov.

Pripustné su nasledovné Upravy pravidiel:

velkost hracej plochy,

velkost a vaha lopty, ako aj materidl, z ktorého je zhotovena,
— Sirka a vyska branky,

trvanie polcasov,

striedanie.

Dalsie Gpravy st povolené len so stihlasom IFAB.

Muzi a zeny

Pouzitie muzského rodu v suavislosti s hraémi, rozhodcami
a pod. je z dévodu zjednodusenia interpretacii a vztahuje sa
rovnako na muzsky, ako aj na zensky rod.
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PRAVIDLO 1 - HRACIA PLOCHA _

Rozmery

Hracia plocha musi mat tvar obdiZnika. DiZka hracej plochy
musi byt vacsia ako jej Sirka.

Dizka: minimum 25 m
maximum 42 m
Sirka: minimum 15 m
maximum 25 m

Medzistatne zapasy:

Dizka: minimum 38 m
maximum 42 m
Sirka: minimum 18 m
maximum 25 m



Vyznacenie hracej plochy

Hracia plocha je ohranicena ciarami, ktoré su jej sucastou. Dve
dlhsie Ciary sa nazyvaju postranné ciary. Dve kratsie Ciary sa na-
zyvaju brankové diary. Sirka vietkych ¢iar je 8 cm.

Hracia plocha je rozdelena na dve polovice stredovou ciarou.
Stred ihriska je vyznaceny v polovici stredovej ciary. Okolo neho
je vyznaceny kruh s polomerom 3 m.
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Brankové GUzemie

Brankové Gzemie sa nachadza na obidvoch stranach hracej plo-

chy a je zadefinované nasledovne:

— a kazdom konci hracej plochy je vo vzdialenosti 6 m od von-
kajsej strany kazdej brankovej zrde smerom do hracej plochy
vpisany Stvrtkruh s polomerom 6 m. V Useku oproti branke
su Stvrtkruhy spojené ciarou, ktora je rovnobezna s branko-
vou ¢iarou, dizka tejto rovnobeZnej ¢asti je 3,16 m. Priestor
v tomto obliku sa nazyva brankové (pokutové) tzemie.




Znacka pokutového kopu

Znacka pokutového kopu je umiestnena 6 m od stredu branko-
vej Ciary medzi dvoma zrdami a je od nich rovnako vzdialena.

Znacka 10 metrového volhého kopu

Znacka 10 m volného kopu je umiestnena 10 m od stredu bran-
kovej cCiary medzi dvoma Zrdami a je od nich rovnako vzdiale-
na.

Znacka rohového kopu

V kazdom rohu hracej plochy je z jej vnutornej strany vyznaceny
stvrtkruh s polomerom 25 cm oznacujuci miesto, z ktorého sa
zahrava kop z rohu.




Uzemie pre striedanie hracov

Uzemie pre striedanie hracov je situované na tej strane hracej

plochy, na ktorej sa nachadzaju lavicky ndhradnikov. Na tomto

Uzemi hra¢ pocas zapasu vstupuje na hraciu plochu, alebo ju

opusta a strieda ho iny spoluhrac.

e lizemie pre striedanie hracov sa nachadza priamo pred lavic-
kami nahradnikov obidvoch druzstiev, jeho dizka je 5 m na
kazdej strane. Na postrannej Ciare tej strany hracej plochy,
kde sa nachadzaju lavicky nahradnikov st vyznacené dve kol-
mé ciary dlhé 80 cm a Siroké 8 cm tak, ze 40 cm zasahuje do
vnutornej strany hracej plochy a 40 cm do vonkajsej strany
hracej plochy.

¢ Priestor vo vzdialenosti 5 m od konca Uzemia pre striedanie
hracov (koniec blizsi k stredovej ciare) smerom k prieniku
postrannej a stredovej Ciary musi zostat volny, nakolko ide
o priestor, kde sa nachadza st6l s casomierou.




Branky

Branky su umiestnené v strede kazdej brankovej ciary a skladaju
sa z dvoch vertikalnych zrdi, spojenych v hornej ¢asti horizon-
talnym brvnom. Vzdialenost (vnutorny rozmer) medzi zrdami
je 3 metre a vzdialenost spodného okraja brvna od podlahy je
2 metre.

Sirka a hrubka Zrdi a brvna je rovnaké a meria 8 cm.

Siet zo sisalu, juty alebo nylonu. Musi byt pripevnena k zrdiam,
brvnu a za brankami. Musi byt napnutd tak, aby neohrozovala
bezpecnost hracov. V spodnej casti je zaistend ohnutou tycou,
alebo inym adekvatnym podpornym zariadenim.

Hibka branky, chapana ako vzdialenost od vonkajsieho okraja
brankovych zrdi smerom von z hracej plochy, je v hornej casti
branky najmenej 80 cm a v spodnej casti branky 100 cm.




PRAVIDLO 1 - HRACIA PLOCHA _

Bezpecnost

Branky mozu byt prenosné, ale pocas zapasu musia byt bezpec-
ne ukotvené k podlahe.

Povrch hracej plochy

Povrch hracej plochy musi byt hladky, neabrazivny a rovny. Od-
poruca sa pouzitie dreva alebo umelého materidlu. Neodporuca
sa beton alebo asfalt.

Rozhodnutia

1. V pripade, Ze brankové ciary meraju medzi 15 a 16 m, polo-
mer stvrtkruhu brankového Gzemia meria iba 4 m. V tomto
pripade znacka pokutového kopu nie je umiestnena na ciare
pokutového Uzemia, ale 6 m od stredu brankovej Ciary medzi
dvoma Zrdami a je od nich rovnako vzdialena.

2. Vo vzdialenosti 5 m od rohového strvtkruhu bude znacky
rohového tzemia méze byt vyznacena pomocna ciara hrabky
8 cm, ktora je kolméa na postrannu Ciaru a smeruje von z hra-
cej plochy. Tato Ciara sluzi pre urcenie odstupu pri zahravani
kopu z rohu.

3. Vo vzdialenosti 5m nalavo a napravo od druhej znacky po-
kutového kopu budu umiestnené dve pomocné ciary, ktoré
sluzia pre urcenie odstupu pri zahravani kopu z druhej znac-
ky pokutového kopu. Ich sirka je 6cm.

4. Striedacky su umiestnené za postrannou cCiarou, priamo ved-
la volného priestoru urceného pre stolik casomeraca.
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Vlastnosti a rozmery lopty

e je okruhla,
e vyrobena z koze, alebo iného vhodného materialu,
* obvod sa pohybuje v rozpati 62 az 64cm,
e vaha ma byt na zaciatku zapasu v rozpati 400 az 440 g,
* tlak sa pohybuje v rozpati od 0,4 az 0,6 atmosfér
(400 az 600g/cm?).

Vymena poskodenej lopty

Ak lopta praskne, alebo sa inym spésobom poskodi v hre:

* hra sa prerusi,

e opat sa za¢ne hrat spustenim nahradnej lopty na tom mies-
te, na ktorom doslo poskodeniu pévodnej lopty. Ak lopta
praskne, alebo sa inym sp6sobom poskodi v case, ked je hra
prerusena (a ma nasledovat vykop, hod od brany, kop z rohu,
volny kop, kop z autu, pokutovy kop),

* v hre sa pokracuje sp6sobom, ktory zodpoveda preruseniu
hry podla platnych Pravidiel futsalu.

Bez suhlasu rozhodcu nie je mozné loptu pocas zdpasu menit
za inu loptu.
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Rozhodnutia

1. V medzistatnych zapasoch nie st povolené plstené lopty.

2. Lopta spustend z vysky 2 metre, sa po prvom odrazeni ne-
smie odrazit do vysky menej ako 50 cm a viac ako 65 cm.

V sttaznych zépasoch st povolené len tie lopty, ktoré splfiaju
minimalne technické parametre, tak ako je to uvedené v Pra-
vidle 2.

V zdpasoch realizovanych pod hlavickou FIFA a v zapasoch or-
ganizovanych pod zastitou asociacii, musi byt lopta oznace-
né jednym z tychto napisov: oficialne logo , FIFA APPROVED”
(schvalené FIFA), oficialne logo ,,FIFA INSPECTED” (preverené
FIFA), alebo ,,INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD”
(Standardnéa lopta pre medzistatne zapasy). Takyto napis
na lopte znamend, Ze lopta bola oficidlne testovana a Ze je
v stlade so Specialnymi technickymi pozZiadavkami, Specifi-
kovanymi podla jednotlivych kategdrii a splfia kritéria uve-
dené v Pravidle 2. FIFA zverejni zoznam dalSich poZiadaviek,
specifickych pre kazda z prislusnych kategorii. FIFA vyberie
institacie, ktoré budu realizovat testovanie 16pt.

Pre zapasy hrané pod hlavickou asociacii rozhodne prislusna
asociacia, ktoré logo z troch vyssie uvedenych bude figuro-
vat na lopte.

Pre vsetky ostatné zépasy plati, Ze lopta musi spiiat kritéria
tak, ako st uvedené v Pravidle 2.

V pripade, Ze asocidcia rozhodne, Ze v zapasoch konanych
pod jej hlavickou bude na lopte népis ,,FIFA APPROVED" ale-
bo ,,FIFA INSPECTED"”, tato asociacia musi tieZ povolit pouZzi-
tie napisu ,,INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD".

V zédpasoch konanych pod hlavickou FIFA, alebo pod hlavic-
kou jednotlivych asociacii, na lopte nie je povoleny Ziadny
druh komercnej reklamy, okrem emblému sutaze, organiza-
tora sutaZe a autorizovanej obchodnej znacky vyrobcu lopty.

Pravidla sutaze m6zu obmedzit velkost a pocet tychto ozna-
ceni.
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Hradi

Zapas sa hra s dvomi druzstvami, kazdé druzstvo ma 5 hracoy,
z ktorych jeden je brankar.

Postup pri striedani

e Striedanie hracov je povolené vo vsetkych zdpasoch hranych
podla pravidiel FIFA.

* Maximalny povoleny pocet striedajucich hracov je 7.

* Pocet striedani v zadpase nie je obmedzeny.

* Hrac, ktory bol vystriedany, sa moze vratit na ihrisko ako
striedajuci hrac za iného hraca. Strieda sa letmym spésobom,
t. j. aj vtedy, ked'je lopta v hre, ako aj po preruseni hry a to za
tychto podmienok:

hrac, ktory opusta hraciu plochu, musi prekrocit postran-
nu ciaru striedajuceho Uzemia vyhradne na vlastnej polovi-
ci ihriska v zéne vyznacenej a vymedzenej na striedanie,
hra¢, ktory vchadza na ihrisko, musi tiez prekrocit po-
strannu ciaru Uzemia urceného na striedanie, vyhradne na
vlastnej polovici, aviak az po tom, ¢o hrac odchadzajuci
z hracej plochy Uplne prekrocil postrannu diaru,
striedanie je ukoncené vtedy, ked striedajuci hrac vstipi na
hraciu plochu, od tohto momentu sa stdva hracom a hrac,
ktorého nahradza, prestava byt hra¢om a stava sa strieda-
jucim hracom,

brankar si mo6ze menit miesta s ktorymkolvek inym hra-
com.
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Priestupky — sankcie

V pripade, ze pri striedani hrac¢ zo striedacky vstupi na hraciu

plochu skér, ako hrac, ktorého strieda, Uplne opusti hraciu plo-

chu:

e hra sa prerusi,

e hra¢, ktory je striedany dostane pokyn opustit hraciu plo-
chu,

* striedajuci hrac je napomenuty Zltou kartou a ma nariadené
opustit hraciu plochu za uc¢elom ukoncenia striedania,

* hra je rozohrana nepriamym volnym kopom, ktory zahrava
druzstvo sUpera. Zahrava sa z miesta, na ktorom sa lopta
nachadzala pri preruseni hry.

Ak pri striedani hrac¢ opustajuci hraciu plochu, alebo striedajuci
hrac vstupi na hraciu plochu mimo zény, ktord ma ich druzstvo
vymedzenu na striedanie:

e hra sa prerusi,

e hrac, ktory sa dopustil priestupku je napomenuty zltou kar-
tou a ma nariadené opustit hraciu plochu za u¢elom ukonce-
nia striedania,

* hra je rozohrana nepriamym volnym kopom, ktory zahrava
druzstvo sUpera z miesta, na ktorom sa lopta nachadzala pri
preruseni hry.

Rozhodnutia

1. Na zaciatku kazdého zapasu musi mat kazdy druzstvo 5 hra-
cov.

2. V pripade, Ze pri vyliceni hracov zostanu druZstvu na hracej
ploche menej ako traja hraci (vratane brankara), zapas musi
byt ukonceny.

3. Clen realiza¢ného druzstva méZe pocas zdpasu dévat hrééom
taktické pokyny. Clenovia realizacného druZstva vsak nesmu
prekazat pohybu hracov a rozhodcov a musia sa spravat slus-
ne.
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Bezpecnost

Vystroj hraca nesmie obsahovat ni¢, ¢o by ohrozilo jeho bez-
pecnost a zdravie, ¢i bezpecnost ostatnych hracov na hracej
ploche, vratane akéhokolvek druhu klenotov.

Zakladny vystroj

Zakladny povinny vystroj hraca pozostava z nasledovnych
oddelitelnych casti:

dres alebo tricko,

trenirky — ak je ich sucastou tepelna vliozka, musi byt rovnakej
farby, akej je dominantna farba trenirok,

Stulpne,

chranice holeni n6h,

obuv — povolenym druhom obuvi su platené tenisky, alebo
[ahké tenisky z makkej koze s gumenou podrazkou, alebo
s podrazkou z podobného materialu.

Dres alebo tricko

Cisla od 1 do 15 musia byt na zadnej strane tricka,
farba cisiel musi kontrastovat s farbou dresu.

V medzistatnych zapasoch musia byt dresy oznacené aj cislami
vpredu, avsak ich velkost je mensia.

Chranice

musia byt celé zakryté Stulpnami,

musia byt vyrobené z vhodného materidlu (guma, umeld
hmota a podobné materialy),

musia poskytovat dostato¢ny stupen ochrany.

Brankari

brankdrom je povolené nosit teplaky,

farba dresu brankara sa musi vyrazne lisit od dresov ostat-
nych hracov na hracej ploche, ako aj od dresov rozhodcov,
ak je brankar v zdpase vystriedany inym hracom, brankarsky
dres striedajuceho hraca musi byt oznaceny na zadnej strane
¢islom tohto hraca.
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Sankcie

Za porusenie tohto pravidla:

* bude hracg, ktory sa previnil, vykdzany mimo hraciu plochu,
aby si svoj vystroj upravil, pripadne doplnil. Tento hrac sa ne-
smie vratit spat na hraciu plochu bez toho, aby najprv o tom
upovedomil jedného z rozhodcov, ktory skontroluje, ci je vy-
stroj hraca v poriadku.

Rozohratie po preruseni hry

Ak rozhodca prerusi hru, aby napomenul hraca, ktory sa previnil

nevhodnym alebo nedostato¢nym vystrojom:

* hra sa rozohra nepriamym volnym kopom, ktory zahra hrac
druZstva sUpera z miesta, kde sa lopta nachadzala pri preru-
Seni hry rozhodcom.

Rozhodnutia

1. Hraci nesmua odhalovat spodné tricka na ktorych su slogany
alebo reklamy. Hrac, ktory si vyzlecie dres, pod ktorym odhali
slogan, alebo reklamu bude potrestany organizatorom suta-
Ze.

2. Tricko musi mat rukavy.
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Autorita rozhodcu

Na kazdy zapas musi byt delegovany rozhodca, ktory hru kon-
troluje méa plnu autoritu uplatnovat a presadzovat platné Pra-
vidla futsalu a to od chvile, kedy vstupi na hraciu plochu az do
chvile, kedy ju opusti.

Prava a povinnosti

Rozhodca:

uplatnuje a presadzuje platné Pravidla futsalu,

umozni pokracovat v hre, ked druzstvo, proti ktorému bol
spachany priestupok vyuZzije vyhodu danu pravidlami a musi
potrestat hraca, resp. druzstvo, ktory sa povodného priestup-
ku dopusti, ked oc¢akdvana vyhoda nie je vyuzita,

vedie zdznam o priebehu zdpasu a poskytne ho prislusnym
organom. Zaznam obsahuje informacie o vsetkych discipli-
narnych priestupkoch hracov, pripadne clenov realiza¢nych
timov, ako aj o vietkych incidentoch, ktoré sa vyskytli pred
zapasom, pocas zapasu, alebo po jeho skonceni,

plni povinnosti ¢asomiery v pripade, ze rozhodca zodpoved-
ny za cas nie je pritomny,

prerusi, docasne pozastavi alebo ukonci zapas v pripade
porusenia akychkolvek pravidiel hry, ak to povazuje za
primerané,

prerusi, docasne pozastavi alebo predcasne ukonci zapas
ako nasledok akéhokolvek vonkajsieho zasahu,

potresta hraca, ktory sa previnil, v zavaznejsich pripadoch ho
z hry Uplne vyludi,

napomenie clenov realizacného timu v pripade nespor-
tového spravania a ak je to nevyhnutné, vykaze ich
z ihriska a okolitého priestoru,

neumozni, aby na hraciu plochu vstupila neopravnena osoba,
prerusi hru, ak bol podla jeho nazoru, hrac¢ vaznejsie zraneny
a zabezpedi jeho presun z hracej plochy,

umozni pokracovat v hre, pokial lopta nie je mimo hry a ak je,
podla jeho uvazenia, hrac len lahsie zraneny,

skontroluje ¢i lopta s ktorou sa hrd zodpoveda poziadavkam
stanovenym v Pravidle 2,

potrestd vaznejsi priestupok, ak sa hrac¢ dopusti viacerych
priestupkov v tom istom case.
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Rozhodnutia rozhodcu

Rozhodnutia rozhodcu, tykajuce sa skutocnosti spojenych
s hrou su konecné.

Rozhodca a druhy rozhodca mézu zmenit rozhodnutie iba
v takom pripade, ked' si uvedomia, ze sa dopustili chyby, alebo
ak povazuju za nevyhnutné tak urobit, za predpokladu, ze shra
nebola znova zahajena, alebo nebolo stretnutie ukoncené.

Rozhodnutie

1. Ak rozhodca a druhy rozhodca naraz signalizuja faul a vznik-
ne nezhoda o tom, ktoré druZstvo sa dopustil faulu, platné je
rozhodnutie rozhodcu.

2. Obaja, rozhodca, aj druhy rozhodca maju prdvo napoment,
alebo vylucit hraca, ale v pripade nezhody medzi nimi plati
rozhodnutie rozhodcu.




Povinnosti

Delegovany druhy rozhodca sa pohybuje na opacnej strane hra-
cej plochy ako rozhodca. Mo6ze pouzivat pistalku.

Druhy rozhodca pomaha rozhodcovi pri vedeni zapasu v stlade
s platnymi Pravidlami futsalu.

Okrem toho druhy rozhodca:

* ma pravo prerusit hru v pripade porusenia pravidiel,

¢ spolu s hlavnym rozhodcom dohliada nad spravnym strieda-
nim hracov pocas hry.

V pripade nekvalifikovanych verdiktov druhého rozhodcu ma
rozhodca pravo pozbavit ho jeho funkcie, zabezpeci jeho na-
hradu a poda spravu prislusnému organu.

Rozhodnutie

1. V pripade medzistatnych zapasov je pritomnost druhého roz-
hodcu povinnd.
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PRAVIDLO 7 - CASOMERAC A TRETi ROZHODCA _

Povinnosti

Casomera¢ a treti rozhodca si menovani. Po¢as zapasu sedia na
tej istej strane, na ktorej su umiestnené lavicky nahradnikov, ich
stol je umiestneny z vonkajsej strany stredovej Ciary.

Casomera¢ a treti rozhodca maju k dispozicii vhodné zariadenie
urcené na ¢asomieru (chronometer), ako aj nevyhnutné vybavenie
potrebné na signalizovanie akumulovanych faulov, ktoré je povin-
ny zabezpecit klub, na hracej ploche ktorého sa zapas odohrava.

Casomera¢

dbé o to, aby dlzka zapasu bola v sulade s ustanovenim v Pra-
vidle 8 nasledovne:

spustenie ¢asomiery (chronometra) pri vykope,

zastavenim ¢asomiery (chronometra) ked je lopta mimo hry,
opatovnym spustenim casomiery po zahrati lopty, po hode
od branky, po rohovom a volnom kope, po kopoch zo znacky
pokutového kopu, alebo zo znacky 10 m volného kopu, po
oddychovom case alebo po vhodeni lopty,

kontroluje mindtovy oddychovy cas,

kontroluje trvanie dvojminttového trestného casu vylucené-
ho hraca,

signalizuje koniec prvého polcasu, koniec zapasu, koniec
nastaveného casu a koniec oddychovych casov s pistalkou
alebo inym akustickym signalom, odliSnym od rozhodcovho,
vedie zdznamy o vsetkych oddychovych casoch vyziadanych
druzstvami, informuje o nich rozhodcov a druzstva a signa-
lizuje povolenie oddychového casu, ak on poziada clen reali-
za¢ného timu ktoréhokolvek druzstva (Pravidlo 8),

vedie zaznam o prvych piatich akumulovanych fauloch na
kazdej strane, v obidvoch polcasoch a signalizuje, ked sa
jeden z timov dopusti piateho akumulovaného faulu.

Treti rozhodca
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Treti rozhodca plni tlohu asistenta ¢asomeracovi nasledovne:

vedie zaznamy o prvych piatich fauloch na kazdej strane
v kazdom polcase, ktoré boli rozhodcom uznané za akumu-
lované fauly a signalizuje, ked sa muZzstvo dopusti 5. faulu,
— vedie zaznam o preruseniach hry a ich pricinach,

— robi si zaznamy o cislach hracov, ktori dosiahli gol,



— vedie evidenciu o hracoch, ktori boli potrestani zltou alebo
Cervenou kartou,

— sleduje vymenu I6pt na zZiadost rozhodcov,

— ak je to nevyhnutné, kontroluje vystroj hracov pred ich
vstupom na hraciu plochu,

— signalizuje rozhodcom ich zretelny omyl pri napome-
nuti alebo vyluceni hraca alebo v pripade akéhokolvek
nasilného spravania spachaného mimo ich dosahu,

— sleduje spravanie sa os6b nachadzajucich sa na lavic-
kach druzstiev a informuje rozhodcov o ich akomkol-
vek nevhodnom spravani.

V pripade nekvalifikovanych verdiktov ¢asomeraca a tretieho
rozhodcu ma rozhodca pravo pozbavit ich funkcie, zabezpeci
ich ndhradu a poda o tom spravu prislusSnému organu. V pri-
pade zranenia moze treti rozhodca nahradit rozhodcu alebo
druhého rozhodcu.

Rozhodnutia

1. V medzistatnych zdpasoch je pritomnost casomeraca a tre-
tieho rozhodcu nevyhnutna.

2. V medzistatnych zapasoch musi byt zariadenie na casomieru
(chronometer) vybavené nasledovnymi funkciami: presna
Casomiera, zariadenie na nacasovanie dvojminutového trestu
pre styroch hracov sucasne a zariadenie na monitorovanie
akumulovanych faulov pre kaZdy tim v obidvoch polcasoch
zapasu.

3. V pripade nepritomnosti tretieho rozhodcu, ¢casomerac
prebera povinnosti tretieho rozhodcu.




Hlavné casti zapasu

Zapas pozostava z dvoch rovnako dlhych polcasov, kazdy trva
20 minut.

Casomieru zabezpecuje ¢asomeraé, ktorého povinnosti st sta-
novené v Pravidle 7.

Trvanie obidvoch pol¢asov sa moze predizit v pripade zahrava-
nia pokutového kopu, alebo v pripade priameho volného kopu
zahravaného proti druzstvu, ktoré sa dopustilo viac ako piatich
akumulovanych faulov.

Oddychovy cas

Timy su opravnené poziadat o oddychovy cas v trvani jednej

minuty v kazdom polcase za tychto podmienok:

* 0 oddychovy cas v trvani jednej minity mézu poZiadat
¢lenovia realiza¢ného timu) casomeraca,

* 0 minUtovy oddychovy ¢as moze tréner poziadat vtedy, ked
je jeho druzstvo pri lopte,

e casomerac signalizuje povolenie oddychového casu, ked je
lopta mimo hry za pouzitia pistalky alebo iného akustického
signalu, ktory sa liSi od signalizacie rozhodcu,

* pocas oddychového casu nahradnici zostani mimo hra-
cej plochy. Hraci smu byt striedani az po ukonceni oddy-
chového ¢casu. Clen realizacného timu nesmie vstupit na
hraciu plochu,

e ak si druzstvo nevyberie oddychovy cas v prvom polcase,
neznamena to, ze si moze v druhom polcase vybrat dva, ale
opat iba jeden oddychovy cas.
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Dizka prestavky medzi dvoma poléasmi

Prestavka medzi dvoma pol¢asmi nesmie trvat dlhsie ako 15 mi-
nut.

Rozhodnutia

1. V pripade nepritomnosti casomeraca si ¢len realizacného
timu vyzZiada oddychovy cas u rozhodcu.

2. V pripade, Ze si v stlade s pravidlami vyZiada zépas prediZe-
nie, dalsi oddychovy cas v tejto casti hry uz nie je mozny.
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PRAVIDLO 9 - ZACIATOK HRY A ZAHRATIE PO PRE_

Uvodné ustanovenia

Pred zaciatkom stretnutia sa mincou zrebuje o stranu hracej
plochy. Druzstvo, ktoré zreb vyhrd, ma moznost volby strany.
Super ziskava moznost vykopu.

Druzstvo, ktoré pri zrebovani vyhra, zahrava vykop na zaciatku
druhého polcasu.

V druhom polcase si druzstva vymenia strany a Utocia na opac-

nu branu.
Vykop
Vykop znamena zaciatok hry alebo opatovné rozohratie hry po
preruseni v tychto pripadoch:
* na zadiatku zapasu,
* po dosiahnuti gdlu,
* na zadiatku druhého polcasu,
* v pripade potreby na zaciatku kazdého nastaveného casu.
G6l je mozné dosiahnut aj priamo z vykopu.
Postup
e pri vykope su vsetci hraci na svojej vlastnej polovici hracej
plochy,
e superi druzstva, ktoré vykop zahrava su az do rozohravky
najmenej v trojmetrovej vzdialenosti od lopty,
* lopta je umiestnena v strede hracej plochy v ustalenej polo-
he,
* rozhodca da pokyn k vykopu,
* lopta je v hre ked je do nej kopnuté a smeruje vpred,
* hrac, ktory vykop zahrava sa nesmie opakovane dotknut lop-
ty, najprv sa jej musi dotkndt iny hrac.
Po dosiahnuti gélu vykop zahrava druzstvo, ktoré gol inkasovalo.
Sankcie

V pripade, Ze hrac ktory zahrava vykop sa opakovane dotkne

lopty bez toho, ze by sa jej dotkol iny hrac:

e nariaduje sa nepriamy volny kop, ktory zahrava hrac stuperov-
ho druzstva z miesta priestupku.
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V pripade inych nedostatkov suvisiacich s postupom pri zahra-
vani vykopu sa vykop opakuje.

Vhodenie rozhodcovskej lopty

Vhodenie rozhodcovskej lopty je spdsob pokracovania v hre po
preruseni hry z akejkolvek priciny, ktora nie je uvedena v tychto
pravidlach, za predpokladu Ze bezprostredne pred prerusenim
lopta nepresla cez postrannu alebo brankovu ciaru.

Postup

Jeden z rozhodcov vhodi loptu na mieste, kde sa lopta nacha-
dzala pri preruseni hry.

Sankcie

Vhodenie rozhodcovskej lopty sa musi opakovat ked:

* sa jej dotkne hrac skor ako sa lopta dotkne hracej plochy,

e ak lopta opusti hraciu plochu po tom, ¢o sa dotkne hracej
plochy bez toho, aby sa jej nasledne dotkol hrac.




PRAVIDLO 9 - ZACIATOK HRY A ZAHRATIE PO PRER_

Zvlastne okolnosti

Volny kop nariadeny v prospech braniaceho sa druzstva v jeho
vlastnom pokutovom Uzemi moze byt zahraty na ktoromkolvek
mieste pokutového Uzemia.

Nepriamy volny kop nariadeny v prospech Gtociaceho druZstva
v pokutovom Gzemi supera sa musi zahravat z Ciary ohranicu-
jucej pokutové tzemie z bodu, ktory je najblizsie k miestu, kde
k priestupku doslo. Pri rozhodcovskej lopte zahravanej v poku-
tovom uzemi sa lopta vhadzuje na ciare ohranicujucej pokutové
Uuzemie v bode, ktory je najblizsie k miestu, kde sa lopta nacha-
dzala v case prerusenia hry.
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Lopta mimo hry

Lopta je mimo hry ked:

e celym objemom prejde za brankovu alebo postrannu dciaru,
po zemi alebo vo vzduchu,

¢ rozhodca prerusi hru,

¢ sa dotkne stropu.

Lopta v hre

Lopta je v hre vo vietkych ostatnych pripadoch vratane:

* pripadov, ked sa odrazi od brvna branky alebo od jej zrde
smerom do hracej plochy,

* pripadov, ked sa odrazi od jedného z rozhodcov, ktory sa
nachadza na hracej ploche.

Rozhodnutie

1. Ked'sa zadpas hra v sportovej hale a lopta sa dotkne stropu,
hra je prerusena a zahrava sa kopom z autu nariadenym
v prospech supera druZstva, ktorého hrac sa ako posledny
dotkol lopty. Zahrava sa z bodu na postrannej Ciare, ktory je
najblizsie k miestu, nad ktorym sa lopta dotkla stropu.

2. Strop nad hracou plochou je minimalne vo vyske 4 m.
Toto sa uvedie aj do pravidiel sutaze.




Dosiahnutie golu

Pokial to v pravidlach nie je stanovené inac, gél je platny, ked
prejde lopta celym objemom za brankovu ciaru medzi bran-
kovymi zrdami a pod brvnom, pricom ju ziadny hrac alebo
brankar utociaceho muzstva Umyselne nezadrzal pazou alebo
rukou, pripadne hodil, niesol alebo udrel.

Vitaz stretnutia

Vitazom sa stdva druZstvo, ktoré v zapase dosiahne viac gélov.
Ak obidve druzstva dosiahnu v stretnuti rovnaky pocet gdlov,
stretnutie sa kon¢i remizou.

Pravidla sutaze

Ak pravidla sutaze uvadzaju, Ze zapas sa musi skoncit vitaz-
stvom ktoréhokolvek druzstva alebo ak sa stretnutie play-off
skon¢i remizou, mézu sa uplatnit iba nasledovné sp6soby:

* pocet gélov dosiahnuty na ihrisku supera,

* pnadstaveny cas,

* kopy zo znacky pokutového kopu.

Rozhodnutie

Iba sp6soby schvalené FIFA, ktoré su opisané v tychto pra-
vidlach, mézu byt ustanovené v sutaznych pravidlach.
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Fauly a neSportové spravanie sa trestaju nasledovne:

Priamy volny kop

Priamy volny kop (dalej len PVK) sa nariadi proti druzstvu supera
vtedy, ked' sa hrac¢ dopusti ktoréhokolvek z nasledujicich prie-
stupkov tak, ze to bude rozhodca povazovat za nedbanlivost,
alebo umyselny priestupok alebo pouzitie neprimerane;j sily:

¢ kopne alebo sa pokusi kopnut supera,

* nastavi siperovi nohu, alebo nohou spésobi (alebo sa pokusi
sposobit) pad supera, alebo sa zohne pred stperom, pripad-
ne za nim,

¢ skoci na supera,

* vraZa do supera,

e udrie alebo sa pokusi udriet protihraca,

¢ soti do supera.

Priamy volny kop je nariadeny proti druzstva stpera, ak sa hrac

dopusti jedného z nasledujucich piatich priestupkov:

e drZi supera,

* napluje na supera,

* ide do sklzu v snahe zmocnit sa lopty alebo ju tecovat, ked
s nou hra super (netyka sa brankara v jeho brankovom uze-
mi, ak pritom nehrd neopatrne, nedbalo a neprimeranou
silou),

e dotkne sa protihraca skor ako lopty pri pokuse odobrat mu
loptu,

e Uumyselne zahra loptu rukou, okrem brankara v jeho pokuto-
vom Uzemi.

4

Priamy volny kop sa zahrava z miesta, na ktorom sa priestupok
hraca proti pravidlam hry odohral. V pripade, Zze bol priamy
volny kop nariadeny v prospech braniaceho sa druzstva v jeho
vlastnom pokutovom Gzemi, priamy volny kop sa zahrava z kto-
réhokolvek miesta v pokutovom tzemi.

Vyssie uvedené priestupky sa pocitaju ako akumulované fauly.
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PRAVIDLO 12 - FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE _

Pokutovy kop

Pokutovy kop nariadi rozhodca v pripade, Ze sa hra¢ dopusti
niektorého z vyssie uvedenych priestupkov vo vlastnom poku-
tovom Uzemi, bez ohladu na poziciu lopty, za predpokladu ze
lopta je v momente priestupku v hre.

Nepriamy volny kop

Nepriamy volny kop je nariadeny rozhodcom v pripade, Ze sa

brankar dopusti niektorého z nasledujucich priestupkov:

e zahra brankar (na vlastnej polovici) s loptou po tom, ako ju
po vlastnej rozohravke opat dostane od jeho spoluhraca bez
toho, aby presla cez polovicu ihriska, alebo bez toho aby sa
jej predtym dotkol super,

* brankar sa dotkne lopty rukou, alebo ju rukou kontroluje
po tom, ako mu ju umyselne zahral spoluhrac (vo vlastnom
brankovo Uuzemi),

* brankar sa dotkne lopty rukou, alebo ju rukou kontroluje
bezprostredne po tom, ako bola zahrana do hry po preruseni
kopom z autu jeho spoluhracom,

* brankar hra s loptou, alebo ju kontroluje rukou, alebo nohou
na vlastnej polovici dlhsie ako 4 sekundy.

Nepriamy volny kop je nariadeny v prospech druzstva supera
a zahrava sa z miesta, na ktorom doslo k priestupku, ak podla
uvazenia rozhodcu hrac:

— hrd nebezpecnym sposobom,

— umyselne brani v pohybe stpera, bez tmyslu s loptou hrat,

— brani brankarovi v rozohravke,

— dopusti sa akéhokolvek iného priestupku, ktory nie je uve-
deny v Pravidle 12, ktory spdsobi prerusenie hry za ucelom
napomenutia alebo vylicenia hraca.

Nepriamy volny kop sa zahrdva z miesta, na ktorom doslo

k priestupku.)

Disciplinarne opatrenia

Zltou, alebo cervenou kartou mézu byt napomenuti len hradi
a nadhradnici.
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Rozhodcovia su opravneni realizovat disciplinarne opatrenia od
chvile vstupu hracov na hraciu plochu az kym hraciu plochu
neopustia po zaverecnom hvizde rozhodcu.

Priestupky, za ktoré su hraci napomenuti zltou kartou

Hrac alebo nahradnik je napomenuty Zltou kartou, ak sa dopus-
ti niektorého z nasledujucich priestupkov:

sprava sa nesportovo,

slovne alebo naznakom prejavuje nesuhlas alebo napadnu-
tie,

sustavne porusuje Pravidla futsalu,

zdrzuje pri rozohravke,

nerespektuje pozadovanu vzdialenost pri zahravani rohové-
ho kopu, volného kopu, kopu z autu alebo hodu od brany,
vstupi alebo opakovane vstupi na hraciu plochu bez sthlasu
rozhodcu, alebo porusuje pravidla pri striedanti,

umyselne opusti hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu.

Priestupky, za ktoré su hraci napomenuti ¢ervenou kartou -
vylucenie z hry

Hrac alebo nahradnik je vyluceny z hry a dostane cervenu kartu,
ak sa dopusti niektorého z nasledujucich priestupkov:

hra mimoriadne nebezpecne,

sprava sa hrubo nesportovo a nasilne,

pluje na supera alebo int osobu,

zabrani superovi dosiahnut gdl tym, Ze sa Umyselne zahra
loptu rukou (okrem brankara v jeho pokutovom Gzemi),
zabrani stuperovi vo vyloZzenej goélovej prilezitosti tym, ze sa
dopusti priestupku, za ktory by bol nariadeny volny kop ale-
bo pokutovy kop,

pouziva urazlivé, hanlivé a vulgarne vyrazy, alebo gesta,
dostane druht ZItu kartu.

Rozhodnutia

1.

Hrac, ktory bol vyliceny z hry nesmie v tomto stretnuti opé-
tovne vstupit do hry, nesmie sediet na lavicke nahradnikov
a musi sa vzdialit z hracej plochy.
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PRAVIDLO 12 - FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE _

Po dvoch mintutach od vylucenia spoluhraca méze do hry
vstupit nahradnik za predpokladu, Ze druZstvo supera nedo-
siahne gdl skér, ako uplynul dvojminutovy trest a za predpo-
kladu, Ze dostal povolenie od casomeraca. V tomto pripade
plati nasledovné:

* ak hra na hracej ploche pat hracov proti Styrom a druZstvo
s vyssim poctom hracov dosiahne gdl, druzstvo so styrmi
hré¢mi méze byt doplnené piatym hracom,

ek hraja obidve druzstva so Styrmi hra¢mi a padne gdl, obidve
druZstva hraju dalej s rovhakym poctom hracov,

* ak hrd pat hracov proti trom, alebo styria hraci proti trom
a druZstvo s vyssim poctom hracov dosiahne gdl, druZstvo
s troma hra¢mi sa doplni len o jedného hraca,

e ak obidve druzstva hraju s troma hra¢mi a padne gdl, obidve
druZstva hraju dalej s rovhakym poctom hracov,

e ak dosiahne gdl druzstvo s nizsim poctom hracov, pocet hra-
cov na hracej ploche sa nemeni.

2. V sulade s Pravidlom 12, hra¢ méze prihrat loptu svojmu
brankarovi hlavou, hrudou, kolenom a pod. za predpokladu,
Ze lopta presla cez stredovu ciaru, alebo za predpokladu ze
sa jej dotkol super. Avsak ak, podla ustdenia rozhodcu, hrac¢
pouZije umyselny trik v case, ked' je lopta v hre za ucelom
obist’ Pravidld, hrac sa previni neSportovym spravanim, je
napomenuty Zltou kartou a rozhodca nariadi nepriamy volny
kop v prospech druZstva supera, ktory sa zahra z miesta,
na ktorom doslo k priestupku. Za tychto okolnosti je ire-
levantné, ¢i sa brankar nasledne dotkol lopty rukami alebo
nie. Priestupku sa dopusta hrac, ktorého umyslom je obist
Pravidlo 12.

3. Nedovolené zastavenie Utociaceho hraca, ktoré ohrozi bez-
pecnost supera musi byt potrestané ako zavazné porusenie

pravidiel hry.

4. KaZzdé simulovanie na hracej ploche s tmyslom oklamat roz-
hodcov musi byt potrestané ako nesportové spravanie

5. Hréc, ktory si po dosiahnuti gdélu vyzlecie dres, musi byt na-
pomenuty za nesportové spravanie.

32



r

Typy volnych kopov

Volny kop méze byt priamy alebo nepriamy. Pri obidvoch ty-
poch volnych kopov nesmie byt pred zahratim lopta v pohybe,
pred zahratim volného kopu musi lopta stat na jednom mieste
a hrac¢, ktory kop zahrava sa nesmie lopty dotknut opakovane
po druhy krat, az dokial sa jej nedotkne iny hrac.

Priamy volny kop

Ak z priameho volného kopu smeruje lopta rovno do branky
supera, gél je platny.

Nepriamy volny kop

Z nepriameho volného kopu moéze byt dosiahnuty gol v pripa-
de, Ze sa pred dosiahnutim gélu lopty dotkne iny hrac ako hrac,
ktory nepriamy volny kop zahraval.

Pozicia pri volnom kope

Vsetci hradi sipera musia byt pri zahravani volného kopu mini-
malne 5 metrov od lopty, az kym lopta nie je opat v hre. Lopta
je v hre po tom, ¢o sa jaj hrac dotkol alebo do nej kopol. Ak vol-
ny kop zahrava braniace sa druzstvo v jeho pokutovom Uzemi,
vsetci hradi sipera musia byt von z tohto pokutového Uzemia.
Lopta je v hre hned po tom, ako opusti pokutové tzemie.

Sankcie

Ak je pri zahravani volného kopu hrac stpera k lopte blizSie ako
je povolena vzdialenost 5 metrov:
* volnhy kop sa opakuije.

— ak sa opakovane dotkne lopty hrac bezprostredne po tom,
ako zahral volny kop pred tym, ako sa lopty dotkol iny
hrac:

— je nariadeny nepriamy volny kop v prospech supera, ktory
sa zahrd z miesta, na ktorom k priestupku doslo.

Ak druzstvo zahravajluce volny kop zbytocne zdrzuje a doba
zahrania presiahne 4 sekundy:
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* Rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech supera,
ktory sa zahra z miesta, na ktorom k priestupku doslo.

Signaly

Priamy volny kop:

e jeden z rozhodcov ma rameno v horizontéalnej polohe a uka-
zuje na smer, ktorym sa bude priamy volny okop zahravat.
Druhou rukou ukazuje smerom k zemi vystretym ukazova-
kom, ¢im da tretiemu rozhodcovi, alebo inej zodpovednej
osobe pri stole s ¢asomierou znamenie, Ze sa tento priestu-
pok pocita za akumulovany faul.

Nepriamy volny kop:

* rozhodcovia signalizuju nepriamy volny kop zdvihnutim
ruky nad hlavu. Ruku drzZia nad hlavou do doby, ked'je
kop zahrany a lopta sa dotkne iného hraca, alebo kym
opusti hraciu plochu.
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Akumulované fauly

su vsetky priestupky, ktoré su potrestané priamym volnhym
kopom tak, ako je to uvedené v Pravidle 12,

prvych pat akumulovanych faulov, ktorych sa druzstvo do-
pusti v kazdom polcase je zaznamenanych v zapise zo stret-
nutia,

rozhodcovia mézu umoznit pokracovat v hre ponechanim
vyhody v pripade, ze sa druzstvo eSte nedopustilo piatich
akumulovanych faulov a druzstvu supera nebolo zabranené
skérovat z vyloZzenej golovej prilezitosti,

ak rozhodcovia ponechaju vyhodu, musia casomeracovi
a tretiemu rozhodcovi signalizovat akumulovany faul
ihned, ako sa lopta dostane mimo hry,

v pripade nadstaveného casu zostavaju akumulované fauly
z druhého polcasu v platnosti. Kazdy dalsi akumulovany faul,
ktorého sa druzstvo dopusti v nadstavenom case sa pripocita
k ostatnym akumulovanym faulom z druhého polcasu.

Pozicia pri volnom kope

Pri prvych piatich akumulovanych fauloch zaznamenanych
niektorym z druzstiev v obidvoch polcasoch a za predpokladu,
ze hra bola prerusena:

hraci superovho druzstva mozu vytvorit mur ako obranu pred
volnym kopom,

vsetci hradi supera su vzdialeni najmenej 5 metrov od lopty
az dokym lopta nie je opat v hre,

priamo z volného kopu moéze byt dosiahnuty gél do brany
supera.

Pocnuc Siestym akumulovanym faulom zaznamenanym ktorym-
kolvek z druzstiev v obidvoch polcasoch:

hraci supera nemo6zu vytvorit obranny mut ako obranu pred
volnym kopom,

hrac zahravajuci kop musi byt jasne identifikovatelny,
brankar musi byt v pokutovom Gzemi a najmenej 5 metrov
od lopty,

vsetci ostatni hraci na hracej ploche musia stat za pomys-
lenou ciarou prechadzajicou cez miesto kopu, rovnobezne
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PRAVIDLO 14 - AKUMULOVANE FAULY _

s brankovou ¢iarou a mimo pokutového Uzemia, musia byt
tieZz 5 metrov od lopty a nesmu prekdazat hracovi, ktory volny
kop zahrava. Ziadny hra¢ nesmie prekrocit pomyslend ¢iaru,
skér ako je loptou zahrané.

Postup

(pri zahravani volného kopu pri Siestom faule
a vsetkych nasledujucich akumulovanych fauloch)

e Hrac zahravajuci volny kop musi kopnut do lopty so zdme-
rom dosiahnut gél, loptu nesmie prihrat spoluhracovi.

e Po zahrani volného kopu sa Ziadny hrac¢ nesmie dotknut lop-
ty skor, ako sa jej dotkne brankar supera, alebo skor, ako sa
lopta odrazi od brvna alebo zrde branky, alebo skon¢i mimo
hry.

e Ak sa hrac dopusti Siesteho faulu svojho druzstva na polovici
sUpera, alebo na vlastnej polovici v priestore medzi stredo-
vou ciarou a pomyslenou ciarou prechadzajicou cez druht
znacku pokutového kopu vzdialend 10 metrov od brankovej
ciary, volny kop sa zahrava z druhej znacky pokutového kopu.
Druhd znacka pokutového kopu je opisana v Pravidle 1. Volny
kop sa zahrdva v sulade s ustanoveniami uvedenymi v casti
,Pozicia pri volnom kope”.

e Ak sa hrac¢ dopusti 6. faulu na vlastnej polovici v priestore
medzi 10 m ciarou a brankovou ciarou mimo pokutového
Uzemia, druzstvo ktoré bude zahravat volny kop si méze
vybrat, ¢i sa bude volny kop zahravat z druhej znacky poku-
tového kopu alebo z miesta, na ktorom doslo k priestupku.

e V pripade, Ze zahratie priameho volného kopu pripadne na
koniec pol¢asu alebo koniec prediZenia, rozhodca musi pri-
dat cas na zahratie tohto kopu.

Sankcie

Ak hrac braniaceho sa druzstva porusi toto pravidlo:

* kop sa opakuje, ale len v pripade, Ze nepadol gdl,

* kop sa neopakuje, ak bol dosiahnuty gol.

Ak spoluhrac hraca, ktory zahrava kop porusi toto pravidlo:
* kop sa opakuje ak bol gél dosiahnuty,
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e ak gol nebol dosiahnuty, rozhodca prerusi hru a hra sa rozo-
hra nepriamym volhym kopom braniaceho sa druzstva, ktory
sa zahra z miesta, na ktorom sa lopta nachadzala v case, ked
k priestupku doslo.

Ak hrac zahravajuci kop porusi toto pravidlo po tom, ako sa

lopta ocitne v hre:

* je nariadeny nepriamy volny kop v prospech supera, ktory sa
zahra z miesta, na ktorom k priestupku doslo).

Ak hrac braniaceho sa druzstva a hrac Utociaceho druzstva po-

rusia toto pravidlo:

* volny kop sa opakuje.

Ak lopta po zahrati narazi na predmet:

* volny kop sa opakuje.

Ak sa lopta odrazi do hry od brankara, brvna alebo Zrde a po-

tom narazi na predmet:

* rozhodca prerusi hru,

e vhodi rozhodcovsku loptu na mieste, na ktorom sa lopta do-
tkla predmetu.




Pokutovy kop

Pokutovy kop (PK) je nariadeny proti druzstvu, ktoré sa vo vlast-
nom pokutovom Uzemi dopusti jedného z priestupkov, za ktoré
je nariadeny priamy volny kop v case, ked je lopta v hre.

GOl moéze byt dosiahnuty priamo z pokutového kopu.

V pripade, ze zahratie pokutového kopu pripadne na koniec
poléasu alebo koniec prediZenia, rozhodca musi pridat ¢as na
zahratie tohto kopu.

Pozicia lopty a hracov

Lopta:

* je umiestnena na znacke pokutového kopu.

Hrac zahravajuci pokutovy kop:

* je zretelne identifikovatelny.

Brankar braniaceho sa druzstva:

* stoji na brankovej ¢iare medzi dvoma zrdami tvarou k strel-
covi az kym do lopty nebolo kopnuté.

Ostatni hraci okrem strelca pokutového kopu su:

* na hracej ploche,

* mimo pokutového Uzemia,

* za znackou pokutového kopu alebo v jej rovine,

* najmenej pat metrov od znacky pokutového kopu.
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e hrac zahravajuci pokutovy kop kopne loptu smerom vpred,

* nesmie sa lopty dotknut druhykrat, kym sa jej nedotkne iny
hrac,

* lopta je v hre ked sa do nej kopne a pohne sa vpred.

Pri pokutovom kope zahranom v normalnom hracom Ccase,

v prediZeni alebo v nadstavenom ¢ase na konci pol¢asov za

Ucelom zahratia alebo opatovného zahratia pokutového kopu,

gol je uznany ak predtym, ako prejde brankovou ciarou popod

brvno a pomedzi zZrde:

¢ sa lopta dotkne bud' brvna,alebo Zrde,

e alebo brankéra.

Sankcie

Ak hrac braniaceho sa druzstva porusi toto pravidlo:

* PK sa opakuje v pripade, ze g6l nebol dosiahnuty,

* PK sa neopakuje ak bol gdl dosiahnuty.

Ak spoluhrac hraca vykonavajuceho pokutovy kop porusi toto

pravidlo:

* PK sa opakuje ak bol dosiahnuty gdl,

e ak gél nebol dosiahnuty rozhodca prerusi hru a hra sa rozo-
hra nepriamym volnym kopom braniaceho sa druzstva, ktory
sa zahrd z miesta, na ktorom sa lopta nachadzala v case, ked
k priestupku doslo.

Ak hrac zahravajuci kop porusi toto pravidlo po tom, ako sa

lopta ocitne v hre:

* je nariadeny nepriamy volny kop v prospech supera, ktory sa
zahra z miesta, na ktorom k priestupku doslo.

Ak hrac braniaceho sa druzstva a hrac utociaceho druzstva po-

rusia toto pravidlo:

* pokutovy kop sa opakuije.

Ak lopta po zahrati vpred narazi na predmet:

* kop sa opakuje.

Ak sa lopta odrazi do hry od brankara, brvna alebo Zrde a po-

tom narazi na predmet:

* rozhodca prerusi hru,

* rozohra sa rozhodcovskou loptou na mieste, na ktorom sa
lopta dotkla predmetu.
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Kop z autu

Kop z autu je spésob opatovného rozohratia hry.
Z kopu z autu nie je mozné priamo dosiahnut gél.

Kop z autu sa nariadi:

e ked celd lopta prejde cez postrannu ciaru, po podlahe alebo
vo vzduchu, alebo sa dotkne stropu,

* z miesta, na ktorom lopta presla postrannou ciarou,

e v prospech druzstva stpera toho hraca, ktory sa ako posled-
ny dotkol lopty.

Pozicia lopty a hracov

Lopta:
* musi byt v nehybnej polohe na postrannej ciare
* je kopnutd spat do hry ktorymkolvek smerom.

Hrac zahrdavajuci kop z autu:

* ma v momente zahrania kopu chodidlo ciasto¢ne na po-
strannej Ciare alebo na podlahe z vonkajsej strany postrannej
ciary.

Hradi braniaceho sa druzstva:
* musia byt najmenej 5 metrov od miesta, z ktorého sa kop
zahrava.

Postup
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e Hrac musi rozohrat kop z autu do 4 sekdnd.

e Hrac, ktory zahrava kop z autu sa nesmie dotknut lopty po
druhy krat skor, ako sa jej dotkne iny hrac.

e Loptaje v hre hned po tom, ¢o do nej hrac kopne alebo sa jej
inym spésobom dotkne.



Sankcie

Druzstvo supera zahrava nepriamy volny kop, ak:

e hrac rozohravajuci kop z autu zahra loptou druhy krat skor,
ako sa jej dotkne iny hrac. Nepriamy volny kop sa zahra
z miesta, na ktorom k priestupku doslo.

Kop z autu sa opakuje hra¢om stperovho druzstva, ak:

* je kop nespravne zahrany,

* je kop zahrany z iného miesta, ako z miesta, na ktorom lopta
presla cez postrannu ciaru.

e kop nie je hra¢om zahrany do 4 sekdnd,

e sa vyskytne iné porusenie pravidiel.

Ak protihra¢ narusi alebo prekazi spravne zahratie kopu

z autu:

* bude napomenuty za nesportové spravanie a bude mu
udelena zIta karta




Hod od branky

Hod od branky je spdsob nadviazania na hru.

Z hodu od branky nie je mozné priamo dosiahnut gol.

Hod od branky je nariadeny, ak:

* sa lopty ako posledny dotkne hra¢ Gtociaceho druzstva
a lopta celym svojim objemom prejde cez brankovu dciaru,
s vynimkou casti medzi brankovymi zrdami a pod brvnom, ¢i
uz vo vzduchu alebo po zemi a nie je dosiahnuty gél v sulade
s Pravidlom 11.

Postup

e Brankar braniaceho sa druzstva vyhodi loptu z ktoréhokolvek
miesta pokutového Uzemia.

* Hradi sipera musia zostat mimo pokutového Uzemia, pokial
lopta nie je opat v hre.

* Brankdr nemoéze zahrat loptu po druhy krat, pokial sa jej ne-
dotkne hrac supera, alebo pokial lopta neprejde cez stredovu
ciaru.

* Lopta je v hre hned ako prejde za hranicu pokutového Uze-
mia.

Sankcie

Ak lopta neopusti pokutové Uzemie:
* hod od brany sa opakuije.

Ak po tom, o je lopta v hre, sa jej brankdr opakovane dotkne

skoér, ako sa jej dotkol hrac stuperovho druzstva, alebo skér, ako

lopta presla cez stredovu ciaru:

* je nariadeny nepriamy volny kop v prospech supera, ktory sa
zahra z miesta, na ktorom k priestupku doslo* (vid' str. 3).

Ak brankar nerozohra hod od brany do styroch sekind od zau-

jatia pozicie pre rozohratie:

* je nariadeny nepriamy volny kop v prospech supera, ktory sa
zahra z ciary ohranicujucej pokutové tUzemie z bodu, ktory je
najblizsie k miestu, na ktorom k priestupku doslo.
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Kop z rohu

Kop z rohu (rohovy kop) je sposob nadviazania na hru.

Priamo z rohového kopu moze byt dosiahnuty gél, avsak len do

branky supera.

Rohovy kop je nariadeny ked:

* lopta prejde celym objemom brankovou ciarou, bud po zemi
alebo vo vzduchu na polovici braniaceho sa druzstva, pricom
sa jej naposledy dotkol hrac braniaceho sa druzstva a nebol
dosiahnuty g6l v sulade s Pravidlom 11.

Postup

* Lopta je umiestnend presne vo vnutri rohového Stvrtkruh
v najblizSom rohu.

* Hraci superovho druZstva su pri rozohrati rohového kopu
vzdialeni minimalne 5 metrov od rohového stvrtkruhu,
pokial nie je lopta v hre.

Hraci superovho druZstva su pri zahrati rohového kopu vzdiale-
ni od lopty minimalne 5 metrov, az pokial nie je lopta opat
v hre.

* Rohovy kop zahrava hrac utociaceho druzstva.

* Lopta je v hre po tom, ¢o bolo do nej kopnuté, alebo sa jej
jeden z utodiacich hracov dotkol.

e Hrac, ktory rohovy kop zahrava sa lopty nesmie opakovane
dotknut, az dokial sa jej nedotkne iny hrac.
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Sankcie

Nepriamy volny kop je nariadeny v prospech druzstva supera

ak:

e Hrac, ktory rohovy kop zahrava sa lopty opakovane dotkne
pred tym, ako sa jej dotkol iny hrac. Nepriamy volny kop sa
zahra z miesta, na ktorom k priestupku doslo.

e Rohovy kop nie je zahrany do 4 sekiind od chvile, ako sa hrac
zahravajuci rohovy kop postavi k lopte. NVK sa zahra z roho-
vého stvrtkruhu.

V pripade inych priestupkov sa rohovy kop opakuje.
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Dosiahnuté gély na ihrisku stpera, predizenie a kopy zo
znacky pokutového kopu su spésoby urcenia vitaza stret-
nutia v pripade, ak si pravidla sutaze vyzZzaduju vitaza a za-
pas sa skonci remizou.

Dosiahnuté goly na ihrisku supera:

Ak pravidla sataze ustanovuju ako rozhodujiuce skére
muzZstiev po odohrati domaceho stretnutia a stretnutia na
ihrisku supera, dosiahnuté gdly na ihrisku supera sa dvoj-
nasobia.

Predlzenie:

« prediZenie pozostava z dvoch rovnako dlhych éasti v tr-
vani 5 minut.

Ak muzstvo nedosiahne viac gdélov ako muzZstvo supera,

o vitazovi sa rozhodne kopmi zo znacky pokutového kopu.

Kopy zo znacky pokutového kopu

e Rozhodca zvoli branu, na ktoru sa bude kopat.

* Rozhodca zrebuje mincou a kapitan ktory vyhra sa rozhodne,
¢i bude jeho druzstvo kopat ako prvé alebo ako druhé.

* Rozhodca a casomerac vedu zaznam o zahratych kopoch.

* Na zdklade podmienok uvedenych nizsie, kazdé druzstvo
kope 5 kopov.

e Pri zahravani kopov sa druzstva striedaju.

e V pripade, ze pred ukoncenim série piatich kopov jedno
druzstvo dosiahlo viac goélov ako druhé méze dosiahnut,
v kopoch sa uz nepokracuje.

e Ak po zahrati vSetkych piatich kopov je stav nerozhodny
(druzstva dosiahli rovnaky pocet goélov alebo nedosiahli ani
jeden gol), pokracuje sa v zahravani kopov rovnakym spdso-
bom, az pokial z rovnakého poctu realizovanych kopov jedno
druzstvo nedosiahne vacsi pocet goélov ako druhé druzstvo.

e Vsetci hraci a ndhradnici st opravneni kopy vykonat.

* Kazdy kop je zahravany inym hra¢om a hra¢ nesmie zahrat
kop po druhy krat skor, ako sa nevystriedaju vsetci hraci
opravneni kop kopat.

e Opravneny hrac si méze vymenit miesto s brankarom v kto-
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rejkolvek faze vykonavania kopov.

V case vykonavania kopov mozu byt na hracej ploche len
hraci, ktori su kopy opravneni zahravat a rozhodcovia.
Vsetci opravneni hraci, okrem hraca zahravajuceho kop
a dvoch brankarov, musia zostat na opacnej polovici hracej
plochy spolu s tretim rozhodcom.

Brankar druzstva, ktorého hrac¢ zahrava kop musi zostat na
hracej ploche mimo pokutového Uzemia, v ktorom sa kopy
zahravaju. Postavi sa na priesecnik brankovej ciary a ciary
ohranicujucej pokutové Uzemie.

Pokial nie je stanovené ind¢, pre vykondvanie kopov platia
prislusné Pravilda hry a rozhodnutia Medzinarodnej rady fut-
balovych asocidcii IFAB.

Ak jedno druzstvo ukonci zapas s vyssim poctom opravne-
nych hracov, musi pocet hracov zredukovat na taky pocet,
aky ma druzstvo supera, pricom bude informovat rozhodcu
o menach a dislach hracov, ktori boli z vykonavania kopov
vyluceni. Za splnenie tejto podmienky je zodpovedny kapitan
druzstva.

Pred zacatim vykonavania kopov sa musi rozhodca uistit
o tom, Ze za stredovou diarou sa v kazdom druzstve nacha-
dza rovnaky pocet hracov, ktori budu kopy zahravat.



nepriamy volny kop

piaty akumulovany faul
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zaciatok hry a rozohratie
po preruseni hry

vyhoda

priamy volny kop

48



napomenutie vylUcenie

oddychovy cas
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DODATOCNE POKYNY

PRE ROZHODCOV, ASISTENTOV ROZHODCOV
TRETICH ROZHODCOV A CASOMERACOV

Ciefom dodatocnych pokynov pre rozhodcov, asistentov roz-
hodcov, tretich rozhodcov a casomeracov je zabezpecit spravnu
aplikaciu tychto Pravidiel hry v praxi.

Futsal je sutazivy Sport a fyzicky kontakt medzi hrac¢mi je bez-
nou a pripustnou sucastou hry. Avsak hraci musia resSpektovat
Pravidla hry a hrat v duchu fair play.

Hrubé fauly a nasilné spravanie su dva priestupky, ktoré pred-
stavuju nepripustnu fyzicku agresivitu a musia byt potrestané
vylucenim z hracej plochy, tak ako je to stanovené v Pravidle
12.

Hruby faul

Hrac sa dopusti hrubého faulu, ak pouzije neprimerane agresiv-
nu silu alebo brutalitu voci stperovi v snahe vybojovat loptu.

51



Kazdy hrac, ktory v snahe vybojovat loptu napadne neprimera-
ne supera spredu, zboku alebo zozadu jednou alebo obidvoma
nohami a s neprimerane agresivnou silou, ¢im vystavi supera
nebezpelenstvu zranenia alebo ohrozi jeho zdravie, sa v hre
dopusti hrubého faulu.

Nasilné spravanie

Nasilné spravanie sa méze vyskytnut na hracej ploche, ale i mi-
mo nej bez ohladu na to, ¢i je lopta v hre alebo nie. Hrac sa pre-
vini nasilnym spravanim, ak voci stperovi prejavi neprimerane
agresivnu silu alebo brutalitu v suboji o loptu, ale aj bez lopty.

Hrac sa previni nasilnym spravanim vtedy, ked pouzije nepri-
merane agresivnu silu alebo brutalitu proti spoluhracovi, alebo
inej osobe.

Priestupky voci brankarovi

Rozhodcom pripominame, Ze:

- Ak hrac brani brankarovi v rozohravke (hode od brany), po-
vazuje sa to za priestupok.

- Hrac musi byt potrestany za nasilné spravanie, ak zahrava
alebo sa pokusa zahrat loptu nohou, ked brankar rozohrava
alebo vyhadzuje loptu.

- Za priestupok sa povazuje aj branenie brankarovi v pohybe
pri rohovom kope.

Krytie lopty

Za priestupok sa nepovazuje, ked hrac v snahe udrzat si loptu,
ju zakryje telom, ak pri tom nerozpazi ruky.

Avsak ak hrac chce zastavit supera tak, ze pri tom nesportovym
sp6sobom pouzije ruky, nohy alebo telo, bude to potrestané
priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom, ak k prie-
stupku doslo v pokutovom Uzemi.

Noznicky
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Noznicky su povolené za predpokladu, Ze neohrozia supera. Je



na rozhodcovi posudit, ¢i boli noznicky zahrané primeranym
alebo neprimeranym sp6sobom.

Umyselné hranie rukou

Rozhodcom pripominame, ze Umyselné hranie rukou je mozné
povazovat za priestupok, za ktory sa nariadi priamy volny kop,
alebo pokutovy kop, ak k priestupku doslo v pokutovom tzemi.
Za normalnych okolnosti by vsak amyselné hranie rukou nema-
lo byt potrestané ZItou alebo cervenou kartou.

Zabranenie vylozenej godlovej prilezitosti

Ak hrac¢ uamyselne zabrani vylozenej gélovej prilezitosti stupera
pouzitim ruky, bude vyliceny z hry. Toto potrestanie nema byt
za umyselné hranie rukou, ale za neprimerané a neSportové
spravanie, ktoré zabrani dosiahnut gél z vylozenej Sance.

Potrestanie zltou kartou za neSportové spravanie ako nasledok

Uumyselného hrania rukou.

Za niektorych okolnosti je Umyselné hranie rukou potrestané

nielen priamym volnym kopom, ale aj zltou kartou hracovi za

neprimerané spravanie, napriklad ked:

- sa dotkne, alebo Umyselne udrie rukou do lopty s cielom za-
branit superovi v ziskani lopty,

- sa pokusi dat gdl tak, Zze sa umyselne dotkne lopty, alebo do
nej udrie rukou.

Drzanie supera zozadu

Velmi casto sa vyskytuje kritika na adresu rozhodcov v suvislosti
s tym, Ze nevedia spravne identifikovat a potrestat drzanie su-
pera zozadu. Ide o spravne posudenie pripadov, ked hrac drzi
spoluhraca zozadu za dres alebo ruku. Preto naliehame na roz-
hodcov, aby boli v tychto pripadoch nekompromisni a désledne
dodrzali ustanovenia dané Pravidlom 12.

Vo vseobecnosti su primeranymi trestami za tento priestupok
priamy volny kop a pokutovy kop, ale za urcitych okolnosti
mozu byt pouzité aj dodatocné sankcie, napriklad:
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- ak hrac tymto sposobom brani superovi vybojovat o loptu vo
velmi vyhodnej pozicii, bude potrestany Zltou kartou.

- Hrac bude vyluceny z hry za zmarenie vylozenej gélovej prile-
Zitosti tym, Zze bude drzat stpera zozadu.

Vyhoda

Ak uz ma druzstvo na konte 5 akumulovanych faulov a na-
sledne sa dopusti priestupku, ktory sa trestd priamym volnym
kopom alebo pokutovym kopom, okrem situacie, ked ide o vy-
lozenu gélovu prilezitost, rozhodca musi potrestat druzstvo za
tento priestupok.

Avsak ak je spachany priestupok, ktory je mozné potrestat
nepriamym volnym kopom podla Pravidla 12, rozhodcovia sa
musia pokusit nechat pokracovat v hre ponechanim vyhody,
ak su presvedceni, ze hra bude plynule pokracovat dalej a za
predpokladu, ze toto nebude viest k ziadnej odplate, alebo to
nebude mat skodlivy Ucinok na druzstvo, proti ktorému bol
priestupok spachany.

Volné kopy

Rozhodcom pripominame, Ze hrac musi byt napomenuty zltou
kartou, ak:
- nedodrzuje predpisanu vzdialenost pri rozohravke.

Pokutovy kop

Za porusenie Pravidiel hry sa povazuje, ak hraci nedodrzia
5 metrovu vzdialenost od miesta, z ktorého sa pokutovy kop
zahrava. Brankar sa previni voci Pravidlam hry, ak sa pohne
z brankovej ciary skor, ako zahrdvajuci hrac kopne do lopty.

Ak hrdci toto pravidlo porusia, rozhodcovia musia vykonat pri-
slusné opatrenia.

Kop z druhej znacky pokutového kopu a priamy volny kop bez muru.

Za porusenie Pravidiel hry sa povazuje, ak hraci nedodrzia
5 metrovu vzdialenost od miesta, z ktorého sa pokutovy kop
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zahrava. Brankar sa previni vodi pravidldam hry, ak sa pohne
z brankovej ciary skoér, ako zahravajuci hrac kopne do lopty.

Vsetci ostatni hradi, okrem hraca, ktory kop zahrava, musia stat
za pomyselnou ciarou prechadzajicou miestom, na ktorom je
postavend lopta rovnobeznou s brankovou diarou, von z po-
kutového Uzemia a najmenej 5 metrov od lopty, az kym lopta
nebola zahrana.

Ak hrdci toto pravidlo porusia, rozhodcovia musia vykonat pri-
slusné opatrenia.

Priestupky brankarov

Rozhodcom pripominame, ze brankari nesmu drzat loptu ruka-
mi alebo nohami (na vlastnej polovici hracej plochy) dlhsie ako
4 sekundy. Kazdy brankar, ktory sa tohto priestupku dopusti,
bude potrestany nepriamym volnym kopom v prospech druz-
stva supera.

Hradi, ktori sa dopustia priestupkov opakovane

Rozhodcovia si musia dat zvlast pozor na tych hracov, ktori opa-
kovane a neustale porusuju pravidla hry. Toto je potrebné brat
do Uvahy aj vtedy, ak hrac urobi rozne druhy priestupkov. Takyto
hra¢ musi byt napomenuty Zltou kartou.

Spravanie k rozhodcom a inym v zapase oficidlnym predstavitelom

Kapitani nie s vyvolené osoby majlce zvlastne postavenia, ani
sa s nimi zvlast nezaobchadza, pokial je to stanovené v Pra-
vidlach futsalu, avsak maju urcity stupen zodpovednosti pokial
ide o spravanie sa hracov ich druzstiev.

Kazdy hrac, ktory sa previni neslusnym verbalnym Gtokom na
adresu rozhodcov, musi byt potrestany Zltou kartou.

Kazdy hrac¢, ktory napadne rozhodcu, alebo iného oficidlneho
predstavitela, alebo pouZzije obscénne gesta, ¢i slova, musi byt
potrestany cervenou kartou.
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Simulacia

Kazdy hrac, ktory sa snazi oklamat rozhodcu a predstiera zra-
nenie alebo to, Zze bol na neho spachany faul, musi byt potres-
tany za nesportové spravanie. Ak sa zapas musi prerusit ako
dosledok tohto priestupku, hra sa rozohra nepriamym volnym
kopom z miesta, na ktorom k priestupku doslo* (vid'str. 3).

Zdrzovanie hry

Rozhodcovia musia upozornit hracov, ktori zdrzuju hru vyuziva-

nim tejto taktiky:

- Zahravanie volného kopu z nespravneho miesta s myselnym
zamerom tento kop zopakovat.

- Odkopnutie lopty alebo zdvihnutie lopty a jej drzanie po pre-
ruseni hry rozhodcom.

- Umyselné vyprovokovanie konfronticie vyuzitim lopty
po tom, ako rozhodca prerusil hru.

Oslava golu
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Hoci hradi mozu prejavit svoju radost z dosiahnutého gélu, ich
oslavovanie golu nesmie byt prehnané.

Obeznik FIFA ¢. 579 uvadza, ze je povolené oslavovat gél
v rozumnej miere. Avsak ak ma nadmerné a hromadné oslavo-
vanie golu za nasledok zdrzovanie hry, je potrebné tomu zame-
dzit. V takychto pripadoch by mali rozhodcovia zasiahnut.

Hraci by mali byt potrestani Zltou kartou, ak sa podla nazoru

rozhodcov dopustili nasledovného:

- robia provokacné, vysmesné alebo vasnivé gests3,

- opustia hraciu plochu a vstupia medzi divakov za ucelom
oslavy golu,

- vyzlecu si dres alebo si s nim prikryja hlavu.

Opustenie hracej plochy pocas oslavy gélu nie je priestupok,
ktory by sa mal potrestat ako taky, ale je velmi dolezité, aby sa
hrac vratil na hraciu plochu okamzite.

Pri oslavovani gélu musia rozhodcovia konat preventivne a po-
uzit zdravy rozum.



Obcerstvenie

Hraci maju narok na konzumaciu obcerstvenia pocas prerusenia
hry, ale len pri postrannej ciare. Nie je dovolené hadzat na hra-
ciu plochu nadoby alebo flase s vodou.

Zakladny vystroj hracov

Brankari:

kazdy brankar musi mat oblecené farby, ktoré ho zretelne
odliSia od ostatnych hracov a rozhodcov.

ak maju brankari dresy tej istej farby a nikto nema k dispozicii
nahradny dres na prezlecenie, rozhodcovia umoznia zacatie
hry.

K zadkladnému vybaveniu hraca nepatri:

hrac¢ nesmie mat oblecené ni¢, ¢o by ohrozilo jeho bezpec-
nost alebo bezpecnost ostatnych hracov.

Moderny ochranny vystroj, ako napriklad celenka, maska na
tvar, alebo chranice pazi vyrobené z makkého, fahkého alebo
vystuzeného materidlu sa nepovazuju za nebezpecné a preto
su povolené.

Vdaka novej technolégii su Sportové okuliare bezpecnejsie
pre hraca samotného, nie vSak pre ostatnych hracov. Roz-
hodcovia by preto mali preukazat toleranciu a mali by povolit
pouzitie takychto okuliarov.

Bezpecnost

Hrac nesmie pouzivat vystroj alebo si obliect ni¢, ¢o by ohrozilo
jeho bezpecnost alebo bezpecnost ostatnych hracov (v ratane
akéhokolvek druhu klenotov).

Klenoty

Vsetky druhy klenotov st potencidlne nebezpecné. Hraci nesmu
pouzivat lepiacu pasku na prekrytie klenotov.

Prstene a ndusnice, ako aj kozené a gumené artikle nie si nevy-
hnutné a mozu sposobit zranenia.
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Slovo ,nebezpecny” moze byt niekedy dvojznacné a kontro-
verzné, ale v zdujme jednoty a zdsadovosti nesmu mat hradi,
nahradnici a rozhodcovia na sebe ziadny druh klenotov alebo
0zdob.

Prelepenie klenotov lepiacou paskou neposkytuje dostatocnu
ochranu.

Aby sa vyhlo problémom na poslednt chvilu, hraci obidvoch
timov musia byt o zdkaze tychto predmetov informovani vo-
pred.

Postup pri zraneni hracov

V pripade, ze sa hrac zrani, musi rozhodca vziat na vedomie

tieto instrukcie:

- umoznit pokracovat v hre az do momentu prerusenia, ak
podla nazoru rozhodcu nejde o vazne zranenie,

- zastavit hru okamzite, ak sa rozhodca domnieva, Ze zranenie
je vazne,

- po konzultacii s hra¢om rozhodca dovoli jednému alebo
maximalne dvom zdravotnikom (lekdrom) vstupit na hraciu
plochu a prehodnotit zranenie, aby sa ubezpecili o tom, i je
hrac schopny opustit hraciu plochu bezpecne a rychlo,

- v pripade potreby usporiadatelia prinesd na hraciu plochu
nosidld na premiestnenie hraca z hracej plochy,

- rozhodca sa musi ubezpecit o tom, zZe zraneny hrac je prene-
seny z hracej plochy bezpecne a rychlo,

- hrac nesmie byt osetrovany na hracej ploche,

- kazdy hrac s krvacajiucim zranenim musi opustit hraciu plo-
chu a méze sa vratit len po tom, ¢o sa rozhodca uisti, Ze zra-
nenie nuz nekrvaca. Oblecenie hraca nesmie byt zakrvavené,

- hned po vstupe lekarov na hraciu plochu musi hrac¢ opustit
hraciu plochu bud po vlastnych nohach, alebo je vyneseny
na nosidlach. Ak hrac nerespektuje toto nariadenie, musi byt
potrestany zltou kartou za umyselné zdrzovanie hry,

- v pripade, ze za hraca nenastupil nahradnik, zraneny hrac sa
moze vratit na hraciu plochu po rozohrati hry,

- zraneny hra¢ nemusi opustit hraciu plochu cez zénu pre strie-
danie, ale ndhradnik musi vzdy vstupit na hraciu plochu cez
z6nu pre striedanie,
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ked je lopta v hre, zraneny hrac sa méze vratit na hraciu
plochu v pripade, zZe nebol nahradeny nadhradnikom, ale len
od postrannej Ciary. Ked' je hra prerusend, moéze sa vratit cez
ktorukolvek ciaru.

len rozhodcovia mézu umoznit zranenému hracovi, ktory ne-
bol nahradeny nahradnikom, aby sa vratil na hraciu plochu,
bez ohladu na to, ¢i je lopta v hre alebo nie,

ak zapas nebol preruseny z akejkolvek inej priciny, alebo ak
zranenie hraca nie je nasledok porusenia Pravidiel hry, roz-
hodca pokracuje v zdpase rozhodcovskou loptou, ktord hodi
na mieste, kde sa lopta nachadzala v momente, ked k doslo
k preruseniu zapasu.

Vynimky

V nasledovnych pripadoch su povolené vynimky:

zranenie brankara,

ked sa zrazia brankar a hrac z pola a vyzaduju okamzity le-
karsky zasah, v pripade vazneho zranenia, napriklad, hra¢ ma
zapadnuty jazyk, dusi sa, zlomil si nohu a podobne.
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